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—— Termin fur Lufthansa-Exkursion Uberlegen
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Software-Entwicklung flr eingebettete Systeme

e Hier wird programmiert.
e Richtig programmiert.
— Quantitat: hoher Zeitanteil, hohe Komplexitat
— Qualitat: robust, wartbar
Good Code: hitp://www.xkcd.com/844/



Software-Entwicklung fur eingebettete Systeme

Fahrplan

1. - Programmieren in C,
beginnend bei Null, aber im Eilmarsch

— gleichzeitig: Kennenlernen der Entwicklungswerkzeuge
(z. B. Unix-Shell)

— parallel: Planung individueller Projektaufgaben

2. — Programmieren fur Fortgeschrittene
(in C und evtl. anderen Sprachen)

— Entwicklungswerkzeuge flr Fortgeschrittene
(z. B. Festplatten spiegeln)

— parallel: Durchfiihrung der Projektaufgaben

3. Durchfiihrung und Prasentation der Projektaufgaben
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