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extern int printf (__const char «__restrict __format, ...);
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glutDisplayFunc (draw_cube);
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Aufgabe:

Far welche elementaren geometrischen Korper
stellt die GLUT-Bibliothek Zeichenroutinen zur Verfligung?

Lésung:
glutSolidCube (GLdouble size);
glutWireCube (GLdouble size);
glutSolidSphere (GLdouble radius, GLint slices, GLint stacks); ... Wire ...
glutSolidCone (GLdouble base, GLdouble height, GLint slices, GLint stacks);
glutSolidTorus (GLdouble innerRadius, GLdouble outerRadius,
GLint sides, GLint rings);
glutSolidDodecahedron (void);
glutSolidOctahedron (void);
glutSolidTetrahedron (void);
glutSolidlcosahedron (void);
glutSolidTeapot (GLdouble size);
glutSolidRhombicDodecahedron (void);
glutSolidSierpinskiSponge (int num_levels, GLdouble offset[3], GLdouble scale);
glutSolidCylinder (GLdouble radius, GLdouble height, GLint slices, GLint stacks)



Praktikumsaufgabe

Schreiben Sie 3d-,Basketball*-Programm.

Ein schief abgeworfener Ball fliegt
entlang einer Wurfparabel
durch einen horizontalen Ring.

Hinweis:
X(t) = Xo+ Vox-t
y(t) = Yo+ voy-t—3gf?
m
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