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1.8 Arrays und Strings
Parameter des Hauptprogramms
#include <stdio.h>

int main (int argc, char xxargv)
{
printf ("argc_=_%d\n", argc);
for (inti=0;i<argc; i++)
printf ("argv[%d]_=_\"%s\"\n", i, argv[i]);
return O;

}
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1.9 Strukturen
#include <stdio.h>

typedef struct
{

char day, month;
int year;
}

date;

void set_date (date xd)

{
d—>day = 11;
d—>month = 4;
d—>year = 2012;

}

Aufgabe

Schreiben Sie eine Funktion
inc_date (date *d),

die ein gegebenes Datum d
auf den n&chsten Tag setzt.

Schaltjahre beachten!

int main (void)
{
date today;
set_date (&today);
printf ("%d.%d.%d\n", today.day,
today.month, today.year);
return 0;

}
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