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1.1 Hello, world!
Text ausgeben

#include <stdio.h>

int main (void)

{ printf ("Hello,_world\n");

return O;

}
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1.3 Zahlenwerte ausgeben
Wert ausgeben

#include <stdio.h>

int main (void)

printf ("Die_Antwort_lautet: %d\n", 42);
return 0;

}
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#include <stdio.h>

int main (void)
{
int a;
scanf ("%d", &a);
printf ("Das_Doppelte_ist:_%d\n", 2 x a);
return O;

}



1 Einfuhrungin C

1.4 Elementares Rechnen

Wert an Variable zuweisen
#include <stdio.h>

int main (void)
{
int a;
scanf ("%d", &a);
a=2=xa;
printf ("Das_Doppelte_ist:_%d\n", a);
return O;



	Hardwarenahe Software-Entwicklung
	Programmierung
	Programmierung in C
	Was ist C?
	Einführung in C
	Hello, world!
	Zahlenwerte ausgeben
	Elementares Rechnen



