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4.3 Rekursion

Vollstandige Induktion:

Aussage gilt fir n =1

SchiuB von n — 1 auf n } Aussage giltfiralle ne N

Turme von Hanoi

64 Scheiben, 3 Platze,
immer 1 Scheibe verschieben

Ziel: Turm verschieben

. . . void verschiebe (int n, int start, int ziel
Es durfen nur kleinere Scheiben ( )

auf gréBeren liegen. if (n == 1)
verschiebe_1_scheibe (start, ziel);
n = 1 Scheibe: fertig el?e
Werm n—1 Schelbgn verschlgbbar: verschiebe_1_scheibe (start, hilfspla
schiebe n — 1 Scheiben auf Hilfsplatz, verschiebe (n — 1, start, ziel);

verschiebe die darunterliegende, verschiebe_1_scheibe (hilfsplatz, zie
hole n — 1 Scheiben von Hilfsplatz }
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void verschiebe (int n, int start, int ziel)
{
if (n==1)
verschiebe_1_scheibe (start, ziel);
else
{
verschiebe_1_scheibe (start, hilfsplatz);
verschiebe (n — 1, start, ziel);
verschiebe_1_scheibe (hilfsplatz, ziel);

}
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