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Sprünge anpassen
• Relokation: Relokationstabelle
• Linken: Symboltabelle
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• make kann alles aufrufen
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6.4 Besonderheiten von Mikro-Controllern

Kein Betriebssystem

−→ kein Relocator, kein dynamischer Linker
−→Wir müssen dem Mikro-Controller alles „mundgerecht“ servieren.

• fertiges ROM: Hersteller
• Flash-Speicher und In-System Programmer (ISP)
• Flash-Speicher und Boot-Loader

In jedem Fall: statisch linken, Relokation vorher
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−→ ELF-Datei in HEX-Datei umwandeln
Format: Intel-Hex-Format
Dateiendung: .hex
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